


Prima proposta.

La gente, le persone, come riferimento per individuare un elemento unificante e riconoscibile da diffondere in tutta la scena del
carnevale, sia per la sua riconoscibilita sia per la comunicazione: le statue.

Le statue diventano il principale elemento di comunicazione nella citta storica: segnano i luoghi del carnevale, segnano ingressi
e rioni, indicano i luoghi del cerimoniale, comunicano la storia della citta, dei luoghi e degli edifici dentro e davanti ad essi.

Seconda proposta.

Dare un nuovo accesso da nord alla scena del Carnevale e nel contempo pedonalizzare e rendere viva piazza Castello.
Adottare per il parterre un disegno neutro e di semplice impianto e dare forte caratterizzazione a pochi elementi ed attrezzature,
previste comunque reversibili, e costituite da componenti montati a secco.

Pil in dettaglio e secondo I'ordine del bando:

a. Aspetti compositivi e formali del progetto complessivo di Piazza Castello e rispondenza ai requisiti richiesti dall’Ente bandi-
tore: inserimento e rapporto con il contesto urbanistico e architettonico.

a.1) Il progetto propone il ripristino delle gerarchie storiche con il Castello quale nucleo dominante anche dal punto di vista fun-
zionale. La Piazza viene inserita nei principali percorsi pedonali mediante I'attraversamento nord-sud ottenuto con due ascensori
che collegano i parcheggi nord con il centro storico. Ne nasce lo scavalco dei dislivelli della rocca. Si tratta di interventi che
possono essere graduali nel tempo. Completano I'intervento la “grande fiaccola” con piattaforma panoramica, le info-statue in
termoplastica arancione degli “aranceri” con pannelli esplicativi e gli interventi minuti di arredo.

a.2) La Piazza diventa un luogo centrale grazie alle nuove funzioni installate nel castello (il bar-ristorante, la copertura effimera
del cortile per le manifestazioni estive, il labirinto-scultura, un museo?) e grazie all’attraversamento nord-sud. La “Grande Fiac-
cola” & un elemento di richiamo e di riferimento, un caposaldo dei percorsi.

a.3) La Piazza, pedonalizzata, serve non solo di accesso alle attivita che saranno insediate ma anche come luogo di transito per
servire il centro storico da e verso i parcheggi. Lascensore nord, posto in zona priva di rampe, € integrato con una scala.

a.4) Gli edifici si affacciano sulla piazza che € pavimentata in pietra per sottolinearne I'uso pedonale, quasi fosse un ampio mar-
ciapiede. Solcano la piazza le “ruere” che sottolineano i percorsi e I'accesso al Castello. Il parterre del Castello & organizzato in
tre diversi campi. Nella zona centrale la “ruera” di accesso si allarga fino a formare una piattaforma in pietra davanti al portone.
Nella zona est I'area archeologica € migliorata con parapetti in attesa che venga definito il carattere del cantiere. Nella zona ovest
si trova il labirinto a doppia spirale a diaframmi di corde verticali per il gioco dei bambini e degli adulti. Il labirinto ha, nel centro,
un arancere che, toccato, simula le urla della battaglia.

b. Aspetti compositivi del progetto e dell’allestimento di Piazza Castello in rapporto alla scena urbana/ambito di svolgimento
dello Storico Carnevale:

b.1) Alla base della “Grande fiaccola” sono previsti supporti per le informazioni. Gia da lontano le informazioni che sono sup-
portate dai ben visibili “aranceri”, sono inequivocabilmente attribuite al carnevale ed alla storia della citta. Integra il sistema
informativo I'info-point previsto nel parcheggio nord ai piedi dell'ascensore.

b.2) La scena del carnevale & richiamata dalla presenza delle statue degli “aranceri”. Dalla “Grande Fiaccola”, da pubblicizzare
come metafora degli scarli, alle urla dell’ “arancere” del labirinto messo in funzione dai bambini. Nel parterre resta definita e
visibile la posizione della zappata e dello scarlo di S. Ulderico.

b.3) | pavimenti in pietra non richiedono manutenzione, le panche la richiedono quinquennale. La Grande Fiamma richiede una
verniciatura decennale per conservare la brillantezza del colore. Le statue possono essere facilmente lavate con idrogetto. I
labirinto pud richiedere la sostituzione delle corde. | dehor del ristorante sono a carico del gestore. Gli ascensori richiedono la
manutenzione corrente.

b.4) Le statue possono essere spostate e ricollocate avvitando tre bulloni cadauna. Se il deterioramento ne richiede la sostituzio-
ne possono essere completamente riciclate. Le panche sono solo appoggiate ma pesanti, quindi non ribaltabili, tuttavia ricollo-
cabili con piccola autogru. Il labirinto & smontabile come una tenda e immagazzinabile d’inverno con poco ingombro.

c. Allestimento degli altri luoghi e percorsi: aspetti funzionali e simbolici in rapporto alla scena urbana e ai singoli ambiti di
svolgimento dello Storico Carnevale e qualita della proposta di allestimento e di design.

c¢.1) lltracciato del percorso dei carri & segnalato tutto I'anno salvo nel periodo del carnevale. La segnalazione principale avviene
nei punti strategici mediante le “statue”. Negli spazi e nelle vie inadatti ad ospitare le statue, il tracciato & segnalato a terra da
una punteggiata di semi arance in plastica dura arancione. Prima del carnevale le statue sono trasferite lungo la Dora e formano
una piccola folla assiepata sul greto. Nei principali punti di accesso sono collocati tre info-point a forma di cubo in cristallo. La
dove sono insufficienti gli info-point, e dove serve, si ricorre alle info-statue (dotate di pannello informativo).

c.2) La presenza delle statue degli “aranceri” richiama il principale carattere del carnevale: la battaglia lungo il percorso. Gli
elementi di segnalazione del percorso hanno un carattere talmente eterogeneo rispetto alla moltitudine delle insegne esistenti
da essere immediatamente individuati. Leterogeneita € un elemento di distinzione che consente alle insegne esistenti di conti-
nuare a vivere della loro individualita senza essere sminuite o sopraffatte. Alcuni “aranceri” possono migrare in altre citta come
richiamo turistico per Ivrea in occasione dei vari carnevali. Gli info-point, durante I'anno, possono essere utilizzati come supporto
di manifesti vari, di avvisi pubblici, ecc...

¢.3) Le statue in termoplastica sono lavabili annualmente con idrogetto. Le piastre di base delle statue sono in acciaio zincato
e non richiedono manutenzione. Gli info-point sono in cristallo e richiedono una pulizia bimensile. Le semi-arance a terra non
richiedono manutenzione, in caso di rottura debbono essere sostituite.

¢.4) Siveda il punto b.4.

RELAZIONE BREVE
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1° PROPOSTA: TROVARE UN’ELEMENTO DI COMUNICAZIONE UNITARIO
] | Chi o cosa € che fa la citta oltre ai luoghi? Chi o cosa € che fa il Carnevale ? Chi o cosa € che rende la “scena urbana” viva?
i ‘ LA GENTE.

Senza la gente la citta & un fantasma, senza la gente non si fa il Carnevale, senza la gente non avviene nessuna rappresentazione.
Succede che la troppa varieta delle insegne e degli elementi di arredo scoordinati e variamente colorati presenti nelle nostre citta disturbi la scena urbana ed appanni il carattere
unico dei luoghi, come fare per non aggiungere ulteriori elementi senza contribuire ad aumentare il rumore visivo?
OCCORRE INDIVIDUARE UN ELEMENTO UNIFICANTE
Durante tutto I'anno: segnare la scena urbana del Carnevale con statue di persone in grandezza naturale.
Durante il Carnevale: raccogliere e far migrare le statue sul Lungo Dora.

Le statue diventano il principale elemento di comunicazione nella citta storica: segnano i luoghi del Carnevale, segnano ingressi e rioni, indicano i luoghi del Cerimoniale, comunicano

la storia della citta, dei luoghi e degli edifici dentro e davanti ad essi.

e
§: |§- 2° PROPOSTA: DARE UN NUOVO ACCESSO DA NORD ALLA SCENA DEL CARNEVALE E NEL CONTEMPO PEDONALIZZARE E RENDERE VIVA PIAZZA CASTELLO
Per migliorare la condizione di Piazza Castello occorre renderla piu facilmente accessibile ed inserirla nei percorsi urbani pedonali.
!{P La presenza dei grandi parcheggi a nord del Castello suggerisce di costruire un nuovo collegamento tra di essi ed il centro storico che si trova a sud della Piazza.
s Il nuovo attraversamento nord-sud, dotato di ascensori, rende la piazza appetibile per I'insediamento di nuove funzioni e costituisce un miglioramento dell’accessibilita al centro storico.

Le attrezzature di corredo, la nuova pavimentazione, I'affaccio panoramico completano I'insieme organico di interventi di riqualificazione.
La possibile gradualita degli interventi, cominciando dalla sistemazione del plateatico (pavimentazione, alberate, panche),
innesca un processo virtuoso di obiettivi condivisi che porta al progressivo completamento del programma.
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SENONE OC - 1600

QUALITﬁ DELLE PROPOSTE

Piazza Castello & 'acropoli della
citta, Piazza Castello va riportata
ad essere vissuta come il piu
importante e spettacolare spazio
urbano storico, luogo in cui leggere
le architetture che nelle varie
epoche hanno formato la citta. Per
fare cio bisogna che la gente non si
limiti a “visitare” la parte alta della
citta ma la frequenti per “viverla”.
Bisogna che la Piazza diventi un
luogo di transito pedonale, diventi
un lucgo nel quale andare per
sedersi al bar o ad un ristorante,
per assistere ad eventi, per portare
i bambini a giocare, ed in futuro per
andare al Castello, un Juogo dove
aprire temporary-shop e temporary-
spaces non solo in occasione del
Carnevale. Bisogna che la Piazza
diventi un luogo da cui guardare la
citta dall'alto, per intuirne la storia,
ed infine un posto dotato anche di
qualche attrazione straordinaria,
non necessariamente stabile.

Una buona sistemazione della
piazza non puod prescindere dal
ripristino di gualche destinazione
di alto rango del Castello che
ricostituisca almeno in parte
I'antica gerarchia delle funzioni

{un museo? la sede di gualche
importante ente o istituzione? sede
di attivita di servizio?).

Potra essere un ulteriore
importante tassello di interesse la
sistemazione del Museo Diccesano
sul lato opposto della Piazza.

1667-5. FORMENTO
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FUNZIONI URBANE

| principali interventi progettuali
proposti sono:

1-la pedonalizzazione della
piazza, ad eccezione del parcheggio
per la Curia; la pavimentazione

in pietra segnata dalle “ruere”

che riprendono ed estendono la
ruera diagonale esistente in piazza
Duomo e segnano percorsi ed
accessi; l'individuazione del fulcro
dei percorsi individua in modo
permanente il luogo dedicato alla
zappata ed allo scarlo di Sant
Ulderico;

2 -|a costruzione di un nuovo
collegamento a nord, mediante
scala ed ascensore, in modo da
connettere direttamente i parcheggi
a nord del centro storico;

3 - 'apertura all'uso pubblico,
estesa quanto pil possibile e con
precise destinazioni, delle aree
libere ora non utilizzate (fronte e
fianco del Castello, belvedere di
fianco a Casa Pesando attualmente
di proprieta dell’'Ente per il
Sostentamento del Clero);

4 -il miglioramento dell'accesso
alla Piazza da sud, ottenuto
affiancando alla salita pedonale
esistente un ascensore in cavedio
scavato nella roccia;

5 - trattare I'arrivo in alto del nuovo
ascensore, sul belvedere, come un
approdo al mondo fantastico della
storia, progettato come elemento
di richiamo a forma di fiamma,
metafora degli scarli, posta sul
bordo oggi slabbrato 14 dove un
tempo esisteva il campanile della
chiesa dei santi Pietro e Donato.

1842-E.GONIN
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9.4 1

Il compito di caratterizzare ed unificare la scena urbana & affidata alle statue.

Percio tutti gli elementi di arredo urbano possono essere semplici e lineari.
Possono essere pannelli in plexiglas, info-point come cristalli, altri elementi di
comunicazione multimediale.

Le panche, di disegno massiccio, sono pensate in legno, con i fianchiin lamellare.

Il grande gioco-labirinto & una struttura in tubiinnocenti da 6 cm, sulla cui barra
superiore a 170 ¢m di altezza sono legate morbide corde di nailon arancione.
E' una doppia spirale che puo’ essere percorsa sino in fondo.

Le statue sono in polietilene termoformato a grandezza naturale.
| percorsi sono segnati dalle statue a tutto tondo o in altorilievo oppure, dove
queste non possono essere installate, da semi-arance in polietilene ad alta
densita fissate alla pavimentazione nello stesso modo, a segnare il percorso.
Le statue in altorilievo possono essere posizionate come se uscissero dai muri.

Con le statue si potranno organizzare eventi urbani, come gare di decorazione
per le scuole, o interventi di artisti....
Le statue possono diventare un elemento di comunicazione e promozione,
esportate fuori Ivrea: far conoscere i suoi eventi in altre citta.
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